Domaine Notre-Dame

83 Grand Capsa
Sainte-Catherine-de-la-
Jacques-Cartier Qué.
G3N 1P6

Tél : 875-2583

Fax : 875-5020

Site :domaine-notre-dame.com
Courriel :diane.dufour@augure.ca

Chers parents,

Toute I'équipe se joint & moi pour souhaiter lankEnue a:

a notre camp de jour.

Dans cette lettre, nous allons tenter de répondreros
interrogations. Ainsi, vous y trouverez les infotinas qui vous
seront les plus utiles pour que votre(vos) enfanp@sse un
séjour des plus agréable au Domaine

AJOUT D'INSCRIPTION

Il vous est possible d'ajouter une ou des semamesotre
inscription initiale dans la mesure ot des places disponibles.
Cet ajout peut se faire en tout temps, méme dueastison
estivale. Toute demande doit étre faite aupres idaeDDufour
ou au bureau de la gérante du Domaine.

HORAIRE DE LA JOURNEE

Les activités se déroulent de 9h00 a 16h15. Leceede garde
est offert de 7h30 & 9h00 et de 16h15 a 17h30.

Si vous venez chercher votre enfant durant lesdsadiactivités,

prévenez le moniteur ou la monitrice le matin eéci@ant alors
votre heure d’arrivée ou communiquez avec la réoept

ACCUEIL MATIN /SOIR_SERVICE DE GARDE

L'équipe d'animation est a la disposition des jeupeur leur
assurer un accueil chaleureux, voir a leur sécatités divertir.

C’est aussi pour vous parents un moment privilég@ur nous
parler de votre enfant et de ses journées. C’egbiitant pour
nous. Avisez-nous lorsque vous quittez avec vaifarg.

L'accueil et le départ se font en multi-ages. Letdvaés prévues
pour ces périodes s'adaptent facilement en fonctiodépart ou
de l'arrivée des enfants.

Vous devez vous présentau terrain tennis. Un membre de
'équipe d’animation vous y accueillera et vousigiira a
I'endroit précis du regroupement des enfants



CONTROLE DES PRESENCES

Les présences sont prises lors du rassemblemers 980) tous les matins. Pour éviter des
démarches inutiles, nous vous invitons a prévenmaéniteur ou la monitrice de votre enfant lorsque
I'absence est prévisible. Pour les absences nornsfiries, nous vous demandons de communiquer
avec la réception au 418-875-2583, le matin mémg pous en informer. Précisez alors le nom de
votre enfant et son age.

A noter qu’aucun jeune sous notre responsabilitélu¢ant les heures prévues au camp de jour)
n'est autorisé a circuler seul sur le site du Domai

DEPART DE VOTRE ENFANT

Votre enfant doit nous aviser lorsqu’il quitte leamp de jour en fin de journéeAidez-nous a
I'habituer a cette consigne.

FIN DE JOURNEE 17H30

Toutes les activités du camp de jour se terminebh?h80 et il en va de méme pour le travail de
I'équipe d’animation. Nous demandons votre collation pour respecter ce délai pour venir
récupérer votre enfant.

Un membre de I'équipe d’animation restera sur pkaee un enfant dont le parent est en retard. Des
frais de 2% pour les quinze (15) premiéres mind&setard et 1$ par cing minutes additionnelles
seront toutefois exigées. Ce supplément devra &lmespayé immédiatement au moniteur ou a la
monitrice.

MEDICAMENTS

Le personnel ne peut administrer un médicament sewes autorisation écrite du parent et la
prescription médicale exacte. Vous pourrez obtené formule d’autorisation a compléter et signer
aupres de I'administration, lorsque requis.

LE PERSONNEL

L'équipe d’animation est composée de 20 personbes.moniteurs et monitrices possédent une
formation et une expérience en animation. N’hégiigz & donner les informations qui peuvent aider
le moniteur ou la monitrice de votre enfant & Imster ou a leur poser vos questions.



MATERIEL A APPORTER TOUS LES JOURS

Un lunch si votre enfant n’a pas le forfait repasdeux collationsavec« Ice pack » Un four
micro-onde est disponible ;
Unebonne paire d’espadrilles(éviter les sandales) ;
Vétements appropriés selon la température ;
Maillot de bain, bonnet de bain (si cheveux longskerviette (facultatif : lunettes, pince-nez,
bouchons pour oreilles si nécessaires) ;
Sac a dos ;
Bouteille d’eau ;
Créme solaire ;
Chapeau ou casquette ;
- Pantalon long pour I'équitation.
Note : Bien identifier les vétements et accessoiree votre (vos) enfants(s). Pour prévenir les
incidents d’allergie, les produits contenant des achides ne sont pas autorisés.

MATERIEL A APPORTER POUR LES COUCHERS

Un lunch pour le souper (5 -14 ans) ;

Un pyjama ;

Deux (2) paires de bas ;

Vétements de rechange pour le lendemain ;

Un (1) ensemble long (pour les moustiques le soir)

Vétements appropriés selon la température (giletiehanteau chaud, imperméable et bottes de
pluie) ;

Sac de couchage ;

Un (1) sac a déchets (vert ou brun) pour protégénge en cas de pluie ;
Sac a dos;

Lampe de poche.

Facultatif : oreiller, sous-matelas

SPECTACLE FIN DE SAISON

Nous soulignons notre fin de saison, le derniedij@vec un Grand spectacle offert par les
jeunes participant au camp. Parents, amis, freseceirs sont invités.

Nous garderons ce jour-la les jeunes a souperust attendrons a compter de 19h00, le tout

devant se terminer vers 21h00.
74
N

Diane Dufour, directrice a I'animation



AU CAMP DE JOUR DU DND
JE PEUX ET JE DOIS

Pour vivre, grandir et te développer dans un mitéaréatif, tu as des droits qui doivent étre repe
de tous. Cependant, tu as aussi la responsabitéfaire autant pour les autres. Voici ton code de
vie au camp du DND.

& J'ai le droit de grandir en santé. J'ai donc lapogsabilité :

D’éviter les sucreries ;

De ne pas apporter de produits contenant des dexchi

De porter des vétements convenables selon la tatopér.
0 Journée de pluie : bottes et imperméables ;
o Journée de chaleur : bermudas, t-shirt, couvre-chef
o Journée fraiche : chandail, blouson ;

D’éviter les sandales ou souliers « versants ».

& Jai le droit d'étre protégé afin de développer nemrps et mon intelligence. J'ai donc la
responsabilité :
De circuler avec calme dans les locaux ;
D’aller dés mon arrivée sur le site, indiqguer mésgnce a la personne responsable;
De demeurer sur le site et de demander la permigsior sortir de celui-ci ;
De jouer sans me bousculer avec les autres egsangiolent(e) en paroles et en actes ;
De toujours étre a la vue d’un moniteur ou d'unenitnize ;
De laisser a la maison tout objet dangereux oungitie a la violence ;
De ne pas lancer de cailloux ou d’'autres objetrdfits ;
De respecter I'environnement en déposant les declaets les poubelles placées dans la cour
ou dans les locaux ;
De suivre mon groupe en tout temps.

& J'ai le droit d’étre aimé, compris et respectéi danc la responsabilité :
D’étre poli(e), dans mes paroles et dans mes gestess mon moniteur ou ma monitrice et
les autres jeunes du groupe ;
De régler mes problémes en discutant sans direndesblessants et sans me batailler ;
De respecter les effets personnels des autresietetops ;
De prendre soin du matériel prété.

& J'ai le droit de m’amuser, de reposer mon corpaat esprit. J'ai donc la responsabilité :
De jouer sur le terrain réservé a mon groupe d;age
De respecter I'espace de jeu des autres ;
D’observer les regles de jeu.

& J'ai le droit d’'apprendre et de développer monlligence, mes habiletés, ma créativité et mon
imagination. J'ai donc la responsabilité :
De respecter les réglements de groupe ;
De patrticiper activement aux activités proposées.



